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Det voksende systemet



INNOVASJONSDREVET FORRETNINGSMODELL

Kundeoppdrag Eorskning og
innovasjon

Ved & jobbe med bade kundeoppdrag og forskning- og innovasjonsprosjekter tilfgrer vi ny kunnskap
og kompetanse til & lzse design og produksjon pa nye mater.



FASILITETER
Sompark og digitalt utstyr

INNSIKT

Forskning og innovasjon

NETTVERK

Sentral aktgr i bransjen

KOMPETANSE

Design og produksjon




DESIGNPROSESSEN
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Enable
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enable
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Bruker

Analyse av brukerens behov — form
og funksjonalitet

X

Klima & miljo

Produktdata og dokumentasjon

o
Sirkulaere muligheter

Design for hele produktets levetid
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INNSIKT

3’8 A u

Hybrid Malbarhet og
designprosess optimalisering
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Eierskap

DIGITAL TVILLING

En digital versjon av produktets
design og informasjon
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MALBARHET & OPTIMALISERING

God informasjon om produkt for fremtidige
EU-reguleringer og Digitalt Produktpass

CO2-avtrykk

Stetvig Shirt

Stgtvig Shirt

“ 0
W 0,01
~ kgCOgze / item

Upstream

o0
Product: stotvig-shirt
Live Footprint
Name Element
2 @ Cotton average example
Name 0,2kg, 1 leg
£¥ Use Stage Configure

+ AddInput £ Edit Use Stage & Add Transportation

Qty Unit
1 item
0 tkm
0 kWh

Data quality

A

0% F
100% Se
Select (

Select Reliability

Life-cycle stage Data quality kgCOze
Life-cycle stage @
Transport @ 0,01

Use @

Materialbruk og -avfall

WIDTH : 55.116° {140cm ) LENGTH : 1.95yd ( 178.045¢cm )
RS

¥ Efficiency

Consumpt

v

v

% of total =

100% -
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LI UTFORSKE DESIGN




TEKNISK DESIGN
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Edit 3D Garment 2D Pattern Sewing Materials Editor Avatar Render Display Preferences Settings Help

Jumpsuit - Rendering.zprj 2D Pattern Window
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REDUSERE LAGER

Lokal prototyping

Treffsikkerhet i design
Digitalt innsalg

DOKUMENTASJON

Digitalt Produktpass
Sertifiseringer
Verifisering av data
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Bidra til grenn omstilling i tekstilnaeringen ved a ta i bruke nye
designverktay og produksjonsmetoder som reduserer milje og
klimabelastningen nasjonalt og internasjonalt.



KUNDER

Holzweiler 1313 SELAH BASTANTE d
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